Laboratoire 0:
Introduction à la programmation « thread »
Objectifs:
Initier l’élève à la création de thread.

1. Décompresser le fichier nommé « Exemple_sans_thread.cpp ».

2. Créer un projet et compiler l’application.

3. Faites exécuter le programme nommé « Exemple_sans_thread.exe ».

a) Est-ce que la surveillance du bac est faite en continue ?
4. En vous servant des notes de cours concernant la création d’un thread (page 13) du document, modifiez le programme précédent pour que l’ajout du produit puisse se faire par le biais d’un thread et que la surveillance du thread se fasse également par un thread.
Pour avoir une idée de ce que doit donner le résultat, faites exécuter le programme nommé « Exemple_avec_thread.exe » du site du cours.
a) Dans quelle portion du programme (Dans une fonction, dans une méthode, etc…)  avez-vous ajouté le code qui simule le traitement ?

b) Quelle est la signature de la fonction devenue thread ?
c) Quel est le type de retour du thread ?

Appeler le professeur lorsque vous aurez terminé la modification du programme de la version « non-thread » en « thread ».

Utilisez cette feuille pour répondre aux questions.

	NOM :


	NOM :

	PRÉNOM :


	PRÉNOM :


a) Que constatez-vous avec la surveillance de température du bac ?

b) Dans quelle portion du programme (Dans une fonction, dans une méthode, etc…)  avez-vous ajouté le code qui simule le traitement ?

c) Quelle est la signature de la fonction devenue thread ?
d) Quel est le type de retour du thread ?  Que signifie-t-il ?
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