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Travail  Pratique #2 (Partie 2)
Reconnaissance de forme simple

Compétences à développer

Ce laboratoire vous permettra de développer les compétences liées aux aspects suivants :

 Implanter les algorithmes pour pouvoir analyser les contours et en ressortir les
informations essentielles.

 Trouver certaines caractéristiques essentielles des objets comme le périmètre,
l'aire, le centre de masse, la circularité ou la rectangularité..



Travail à réaliser

Votre travail consiste à réaliser une application utilisant les principes reliés au traitement et à 
l'analyse des objets pour en ressortir certaines caractéristiques essentielles.

 
De façon plus spécifique:

 Capturer l'image provenant d'une caméra ou d'une image statique.

 Appliquer les traitements de base nécessaires.

 Trouver les coordonnées centrales de la pièce, l'aire, le périmètre, sa 
rectangularité et la circularité des objets les plus commun (triangle, rectangle, 
cercle, autres). 

 On veut également faire afficher sur la pièce en question :
• Le point central, c'est-à-dire, la coordonnée centrale de la pièce en x et en y.
• Le périmètre et l'aire de la pièce.
• Une lettre (T, R, C ou A) qui indique si c'est un triangle (T), une forme 

rectangulaire (R), une forme circulaire (C) ou un autre type de pièce (A).
 

À remettre et à faire vérifier

 Montrer le fonctionnement des modules précédents lors du laboratoire du lundi 3 avril 2017  avant 
23:59.
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